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Digitalis kultura

Az informacids tarsadalom, a digitalis kor olyan lehetdségekkel és kihivasokkal jar egyiitt, me-
lyek alapjaiban véltoztatjadk meg a tanuldsi kdrnyezetet, a tudasépités szintereit, lehetdségeit és
modszereit, valamint a tanar szerepét is mas megvilagitasba helyezik. A tanulas-tanitas egyik
célja, hogy a kordbban megszerzett alapkészségek mellett a digitalis kompetencidk is beépiilje-
nek a tanulok tudasrendszerébe. Az adott €letkori szakaszban fontos feladat az is, hogy azok a
tanulok is részesiiljenek a fejlesztésbol, akik otthoni koriilményeik miatt még nem kertiltek kap-
csolatba a digitalis kdrnyezettel, eszkozokkel, lehetoségekkel.

A digitélis atalakulds komoly kihivést jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis,
hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag
munkaerdpiaci elvardsainak, el kell sajatitaniuk a felmeriild problémak digitalis eszkdzokkel
torténd megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlédése folyamatosan olyan 1j lehet6-
ségeket tar fel, amelyekkel korabban nem talalkoztunk, a tanuldk digitalis kompetenciajanak
fejlesztése nem csupdn az informatikai tudds atadésat jelenti, hanem a tanuldk digitélis kultu-
rajuk sokoldalu fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi tanulési teriileten megjelenik,
azonban a sziikséges szakmai és modszertani hatteret a digitalis kultara tantargy biztositja.

A digitalis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kuleskompetenciakat az alabbi
modon fejleszti:

A tanulas kompetencidi: A digitalis kultira tanulasa soran a tanul6d képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapu informaciomegosztod rendszerekben megszerezhetd tudaselemek ke-
resésére, sziirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépito folyamataikban valé alkoto felhaszna-
lasara.

A kommunikacios kompetenciak: A digitalis kultura tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot,
igy kiilondsen a kommunikacids eszkdzok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultura tantargy elsdsorban a digitalis kompetencidkat
fejleszti. Ezeket a tanul6 képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni.
A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesz-
tését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultara keretében végzett tevékeny-
ség fejleszti a tanulonak a probléméak megoldéasa soran sziikséges analizald, szintetizalo és al-
goritmizalé gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultara tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldashoz, kapcsolatterem-
téshez, alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a feleldsségtudatot a kii-
16nb6z06 feliileteken vald informaciomegosztas soran. Az online térben eldsegiti a szerepelva-
rasoknak megfeleld kommunikacios stilus kialakitasat.

A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digi-
talis kultura tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos €s koherens kom-
petenciakat, melyek birtokaban lehetdség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb kor-
ben torténd bemutatasara.



Munkavallaléi, innovacios és vallalkozoi kompetenciak: A digitalis kultura tantargy kereté-
ben végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a val-
toz6 kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, ahogyan azt
a munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vildgaban alapkdvetelményként meg-
jelend élethosszon at tartd tanulas €s flexibilitas képességét.

A digitalis kultara tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi, amelyek
szervesen kapcsolodnak egymashoz.

Az informatikai eszkozok hasznalata 6nallo tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakort
a tobbi témakor oktatasaban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkdz hasznalata azt sziik-
ségessé teszi. A tanulok mindennapi életiik soran sokféle digitalis eszkozzel és e-megoldassal
talalkoznak. A tananyag feldolgozasa soran tdmaszkodnunk kell a tanulok kiilonb6z6 informa-
lis tanulési utakon Osszegytijtott ismereteire, azt rendszerezniink, kiegésziteniink kell. Az infor-
matikai eszk6zok megismerése felhasznaldi szemléletli: hogyan kell iizembe helyezni, hogyan
kell a kiilonb6z6 funkcidkat beallitani, hogyan kell a mitkddési hibakat elharitani.

A digitalis irastudds kozvetlen gyakorlati hasznat a tanulok az iskolai élet egyéb teriiletein, mas
tantargyak esetében is megtapasztaljak. Az informatikatanar rendelkezik megfeleld szakmod-
szertani képzettséggel, ezért a digitalis irdstudas alapjait neki kell dtadnia, mig a tobbi tantargy
az ismeretek alkalmazasanak és felhasznalasanak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanul6 a digitalis irastudas fejlesztése soran a megfeleld szintii és biztonsagos eszkdzhaszna-
lat gyakorlasaval problémaorientalt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetdség szerint minél tobb
célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a rajzolasi, a képfel-
dolgozasi és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalds, a dokumentumkészités 1¢é-
nyegesebb, mint egy szoftver részletes funkcionalitdsanak ismerete. A megfeleld szemlélet ki-
alakitasa lehetdvé teszi, hogy a tanuld a késObbiekben olyan szoftvereket is batran, 6nalldan
megismerjen, céljaira felhasznaljon, amelyek nem voltak részei a formalis iskolai tanulasanak.
Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos célkitlizés, hogy a hétkéznapi ¢életbdl vett felada-
tok mellett a tobbi tantargy tanulasa soran felbukkand problémak is eldkeriiljenek. A tanulok
ismerkedjenek meg az informécidszerzes, tarolas, értékelés €s kreativ felhasznalas folyamata-
val. Tanuljanak meg ismereteket szerezni kiilonboz6 digitalis technologidk segitségével a mas
tantargyak tanuldsa soran felmeriilé témakorokben. Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel
a megszerzett ismereteket példaul kiseléadasok, tanulmanyok, projektek soran.

A problémamegoldds a hétkoznapi élethelyzetek, a tanulasi feladatok, a munkavégzés fontos
részét képezi. A feladatok eredményes megoldasdhoz azok megértése, részekre bontasa, majd
a megfeleld 1épések tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldas egyre gyak-
rabban digitalis eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kultira tantargy tanulasi eredményei ko-
z0Ott kiemelt szerepet kap a problémamegoldés témakore.

Az algoritmizalas, programozas ismerete elOsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését, ame-
lyek a digitalis eszkozokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitas kibontakozéséban és a
logikus gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfoka képzés masodik nevelési-oktatasi
szakaszaban blokkprogramozassal valosul meg, ami jatékos, de az algoritmikus gondolkodast



jol fejlesztd eszkozt biztosit. A blokkprogramozas az iskola lehetdségeitol fliggden sokféle mo-
don megvaldsithatd: hasznalhatunk robotot, vagy futtathatunk valamilyen asztali, kifejezetten
a blokkprogramozashoz késziilt fejlesztéi kornyezetet. A programozasi feladatok kezdetben
mindig olyanok legyenek, melyeket a tanulok informatikai eszkdz nélkiil is el tudnak jatszani,
hogy legyen személyes élményiik a megoldando feladattal kapcsolatosan.

Az informacios technologiakat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez hasznal-
juk, azok ma mar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes és
mobilkommunikacios eszk6zok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik gazdagsaga lehetové
teszi a tandrak rugalmas alakitasat, €s sziikségessé teszi a tanulok bevonasat a tanulasi folyamat
tervezésébe — beleértve ebbe a tanuldk sajat mobileszkdzeinek alkalmazasat is. A témakor fel-
dolgozésa soran nem a technikai jdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az ,,okos esz-
kozok” ,,0kos hasznalatara”, vagyis a tudatos felhasznaloi és vasarloi magatartas alakitasara, a
biztonsagi okokbdl bevezetett korlatozasok megismerésére és elfogadasara.

7-8. évfolyam

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolodik az 5—6. évfolyam tananyagahoz, annak spi-
ralis-teraszos logikat kdvetd mélyitése, bovitése.

A digitalis irastudas témakoreinek feldolgozasa — az életkornak, ezaltal a magasabb absztrak-
cios szintnek, valamint a nagyobb kdzismereti tuddsnak megfeleléen — lehetdvé teszi dsszetet-
tebb problémak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos elrendezése, vektor-
grafikus abrak beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok vildgaba. A digitalis
irastudas alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére 1ényegében lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében 1) témakorkeént jelenik meg a tdblazatkezelés, amely alap-
szinten ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalas, programozas témakdrében a tanulok
mar csoportmunkaban onélldan fejlesztenek blokkalapu programokat. A 8. osztaly végére a
blokkprogramozas mint algoritmizalasi, kodolasi eszkoz lezarasra kertiil.

A 7-8. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alaporaszama: 68 ora, 7. illetve a 8. évfo-
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A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve oraszam 7. osztaly | éraszam 8. osztaly
Algoritmizalas és blokkprogramozas 8 10
Online kommunikacio 3 1
Robotika 0 2
Szovegszerkesztés 5 4
Bemutatokészités 6 2
Multimédias elemek készitése 3 3
Tablazatkezelés 6 10
Az informdcids tarsadalom, e-Vilag 2 1
A digitalis eszkdzok hasznélata 2 1
Osszes 6raszam: 34 34

7. OSZTALY

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel (adat beolvasas billentytizetrdl, eredmény kiiras képernyore) a programozas
eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megkiilonbozteti, kezeli €s hasznalja az elemi adatokat;

ismeri €s hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszk6zok €s szoftverek hasznalata
Hétkoznapi tevékenyseégekbdl a folyamat €s az adatok absztrakcioja

A problémamegold6 tevékenyseég tervezési €s szervezési kérdéset

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsanak
egy lehetséges modja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszeri algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épit-
kezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kornyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

Valtozok, értékadas.



— A program megtervezése, kodolasa
— Tesztelés, elemzés.

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdsi mod, szekvencia,
elagazas, ciklus, elemi adat, egyszerli algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, kodolas,
tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas

TEVEKENYSEGEK

— Eletkornak és érdeklédési kornek megfeleld hétkoznapi tevékenységek és informacioaram-
lasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Hétkoznapi algoritmusok leirasa egy lehetséges algoritmusleird eszkozzel

— Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igénylo blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Tipusalgoritmusok — 0sszegzés, eldontés, — hasznalatat igényld programozasi feladatok
megoldéasa

— Projektmunkaban egyszer(i részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasa-
val és Osszeallitasaval

TEMAKOR: Online kommunikéacio

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikécio lehetdségeit, a csalddi és az iskolai kor-
nyezetének elektronikus szolgaltatésait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikaciés szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztaban van a hélozatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkal-
mazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

— 0Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikacids csatorndk hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikacio a csoportmunka érdekében
— Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhato eszkdzok
— Adattarolas €s megosztas felhdszolgéltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatdsok

TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irasa, iizenetkiildd és csevegdprogram hasznélata az elektronikus kom-
munikécid szabalyainak betartasaval

— Etikus és hatékony online kommunikécio az iskolai €élethez és mas tantargyakhoz kapcso-
16d6 csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek hasznalata az online kommunikacios alkalmaza-
sokban



Személyes adatok, az iskolai élethez €s mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok

taroldsa és megosztasa a csaladi és az iskolai kdrnyezet elektronikus szolgaltatasai, felho-

szolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM: 5 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz Iétre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges €¢s multimédids dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerke-
zetét, illeszti be, helyezi el és forméazza meg a sziikkséges objektumokat;

ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesirds-ellenérzés, elvéalasz-
tas);

a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a
nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival;

etikus modon hasznalja fel az informacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyai-
val.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szdveget, képet, abrat, tdblazatot tartalmaz6 dokumentumok létrehozasa, formézasa
Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szoveges doku-
mentumok szerkezete, objektumok. El6fej és é161ab

Tablazat beszlrasa a szovegbe. A tablazat formazasa

Iskolai, hétkoznapi problémak kozés megoldésa, a csoportmunka tdimogatasa

Mentés kiilonb6z6 formatumokba

Az informacidforrasok etikus felhasznalasanak kérdéseli

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, ¢él6fej, €16-
1ab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka esz-
kozei, informacioforrasok etikus felhasznalasa

TEVEKENYSEGEK

Kész minta alapjan szveges dokumentumok 6nall6 1étrehozésa, példaul iratmintak, adatlap
készitése

Adott tanorai vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo probléméhoz, az iskolai élethez, hétkoz-
napi problémahoz szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmaz6 dokumentum készitése on-
alldan vagy projektmunka keretében

Adott dokumentum tartalméanak megfeleld szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir készi-
tése, €lofej és €16lab kialakitasa és formazasa, vizjel szerepeltetése egy kép beszurasaval



— Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat nyomtatasanak megbeszélése, mentése €s meg-
nyitdsa PDF formatumban
— Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

TEMAKOR: Bemutatékészités

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz 1étre szoveges vagy multimédiads dokumentumokat;

— ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

— etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyai-
val.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerke-
zetét, illeszti be, helyezi el és forméazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animéciodt, videdt tartalmaz6 prezentacio 1étreho-
zasa, formazasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentaci6 szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandoéhoz illeszkedd megjelenités

— Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitdsa a bemutatoban

— Iskolai, hétkoznapi problémak kozds megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

— Az informacidforrasok etikus felhasznéldsanak kérdései

FOGALMAK
prezentacid, multimédids objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkdzei, 1ényeg-
kiemelés, dokumentum belso szerkezete, informacidforrasok etikus felhasznalasa

TEVEKENYSEGEK

— Prezentacio készitése kiseldadashoz (a digitalis kultirdhoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolddo feladat)

— Bemutato készitése projektmunkéban végzett tevékenység 0sszegzéséhez, bemutatisahoz,
a megfeleld szerkezet kialakitdsaval az informaciéforrasok etikus hasznalataval

— Téjékoztato vagy reklamcélu, automatikusan ismétlddd, animalt bemutatd készitése

— Elkészitett prezentacié megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonb6zd formatu-
mokba



TEMAKOR: Multimédias elemek készitése

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszk6zokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram haszndlatat, azzal abrat készit;
— bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-
készités) és javitasa

— Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznaldsa el6adasok-
hoz és bemutatdkhoz

— Raszter- és vektorgrafikai dbra dsszehasonlitdsa, szerkesztése és illesztése kiilonbdzo tipust
dokumentumokba

— Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése.

FOGALMAK
képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szer-
kesztése, felhaszndlasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék

TEVEKENYSEGEK

— A mindennapi, az iskolai ¢élethez és més tantargyakhoz kapcsol6do kép, hang és video rog-
zitése szkennerrel, digitalis fényképez6géppel, okostelefonnal

— Rogzitett, illetve rendelkezésre 4ll6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesztése
¢és felhasznalasa eldadasokhoz, bemutatokhoz

— Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése, szerkesztése,
modositasa kiilonb6zo dokumentumokba, eldadasokhoz és bemutatokhoz

—  Abrakészités soran egyszerii transzformacios miiveletek, igazitisok, csoportmiiveletek
hasznalata

— Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus modszereket igényelnek: maso-
las, klonozas, tiikkrozés, geometriai transzformaciok

TEMAKOR: Tablazatkezelés

ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;

— problémakat old meg tablazatkezeld program segitségével.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— cellahivatkozasokat, matematikai tudidsanak megfeleld képleteket, egyszerii statisztikai
fiiggvényeket hasznal tablazatkezeld programban;



— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei

— Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas
elsajatitasa

— Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fliiggvények hasznalata tabla-
zatkezelokben

— Adatok feldolgozasat segitd szamitasi miiveletek

— Sajat képletek szerkesztése. Fliggvények hasznélata, paraméterezés

— Mas tantargyaknal felmeriild problémak megoldésa a tablazatkezeld program segitségével

— Az adatok grafikus abrazolasi lehetdségei. Diagram létrehozasa, szerkesztése. Diagramti-
pusok

FOGALMAK

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, ada-
tok tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitds, masolds, mozgatas, sajat képletek szer-
kesztése, fliggvények hasznalata, paraméterezés, adatok csoportositdsa, diagram létrehozésa,
diagram szerkesztése, diagramtipusok

TEVEKENYSEGEK

— Meérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tablazatok elemzése

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdeki adatok gytijtése
kiilonb6z6 forrasokbol

—  Osszegyiijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények alkalmazasa
egy tablazatkezeld programban

— Az osztély, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

— Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazolasanak felis-
merése

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program
segitségével

TEMAKOR: Az informacids tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végeére:
— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informdcios technologia fejlodésének gazdasagi, kdrnyezeti, kulturalis hatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri az informacios tdrsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;

— ismeri az informaciokeresés technikdjat, stratégiajat és tobb keresési szempont egyidejii
érvényesitésének lehetdségét;

— tisztaban van a halozatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkal-
mazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;



védekezik az internetes zaklatas kiilonbozd formai ellen, szlikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informacios technologiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasainak felisme-
rése

Az informéci6 szerepe a modern tdrsadalomban

Informacidkeresési technikak, stratégiak, tobbszempontu keresés

A digitalis eszkdzok egészségre és személyiségre gyakorolt hatasai

Az adatbiztonsag ¢s adatvédelem tudatos felhasznaloi magatartdsanak szabalyai

FOGALMAK
e-Vilag, e-kereskedelem, virtualis személyis€g, informacios tarsadalom, adatvédelem, interne-
tes blindzés, digitalis eszkdzoktol valo fiiggdség

TEVEKENYSEGEK

Az informaciods tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul okori szamolasi modszerek
vagy elektromechanikus gépek) projektmddszerrel torténd feldolgozasa

Az elektronikus kommunikacio gyakorlataban felmeriil6 problémak megismerése, valamint
az ezeket megel6zd vagy ezekre reagalod, biztonsdgot szavatold bedllitaisok megismerése,
hasznalata

Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keresdmotorok hasznélata
kdzben rogzitett szokasokrol, érdeklddési korokrol, személyes profilokrol

Az adatok €s az online identitds védelmét biztositod lehetdségek alkalmazasa, példaul a ko-
z0sségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése
Tobbszempontu, hatékony informacidkeresési feladatok megolddsa mas tantargyak tan-
anyagéahoz kapcsolodo téméban

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

célszerlien valaszt a feladat megoldasdhoz hasznéalhat6 informatikai eszk6zok koziil;
onalldan hasznalja az operaciods rendszer felhasznaloi feliiletét;

onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolodo mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

az informatikai eszk6zoket onalldan hasznalja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkeriili, €s
elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szinti hibakat;

értelmezi az informatikai eszkdzoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl besza-
mol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai



— Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése €s hasznalata

— Az informatikai eszkdzok be- €s kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos mitkddési elvek és paraméterek

— Az informatikai eszkdzok, mobileszkdzok operacids rendszerei

— Az operécids rendszer segédprogramjai. Az allomanyok és konyvtarak tomoritése

— Az operacids rendszerek, helyi halozatok eréforrasainak hasznélata, jogosultsagok isme-
rete. Tudatos felhaszndloi magatartas erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitasa, tuda-
tositasa; etikus informacidkezelés

— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi tertiiletei, virtualis személyiség és a hozza
tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allomanyok taro-
lasa, kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

adat, informacio, hir, digitalizalas, digitalizadlds minésége, kodolés, kodolasi problémak, ergo-
ndémia, be- és kikapcsolés folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszko-
z0k, miikodési elv, miikodési paraméterek, haldzatok felhasznalasi teriiletei, operacios rendsze-
rek eszkozkezelése, operacios rendszer segédprogramjai, allomanyok és konyvtarak tomoritése,
helyi halézat, jogosultsagok, etikus informéciokezelés

TEVEKENYSEGEK

— Digitélis eszk6zok és periféridinak feladatot segitd felhasznéldsa projektfeladatokban

— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozo dlloméanyok rendezett taroldsa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

— Adatok tomdritett taroldsa, tovabbitasa a haldzaton keresztiil az egyiittmiikodés érdekében

— Ko6z0s munka esetén a digitalis er6forrasokhoz tartozd hozzaférési és jogosultsagi szintek
megismerése

8. OSZTALY

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas

ORASZAM: 10 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végeére:
— ¢értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;
— egyszerl algoritmusokat elemez ¢€s készit;

— ismeri a kodolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— 1ismeri és hasznélja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

— aprobléma megoldéasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven,;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

— vizsgalni tudja a szabalyoz6 eszk6zok hatdsait a tantargyi alkalmazasokban.



FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznélata
Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat €s az adatok absztrakcidja

A problémamegold6 tevékenység tervezési és szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasanak
egy lehetséges modja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszerii algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épit-
kezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kdrnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

Viltozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kodolasa

Animacid, grafika programozésa

Mozgasok vezérlése

Tesztelés, elemzés

Az objektumorientalt gondolkozas megalapozasa

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program mitkddésére gyakorolt hata-
sdnak vizsgdlata

FoGALMAK
algoritmusleirdsi mod, vezérlési szerkezetek, eljaras, fiiggvény, kodolas, animacid, grafika
programozasa, objektumorientalt gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas

TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és érdekl8dési kornek megfelelé hétkoznapi tevékenységek és informacioaram-
lasi folyamatok algoritmusénak elemzése, tervezése

Hétkoznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleir6 eszkozzel
Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa
Tipusalgoritmusok — Osszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat
1gényld programozasi feladatok megoldasa

Projektmunkaban egyszerti részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasa-
val és Osszeallitasaval

Egyszerli algoritmussal megadhaté mozgésok vezérlése valds és szimulalt kornyezetben, az
eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fliggvényében

Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa

Uj objektum létrehozasat igénylé feladatok megoldasa blokkprogramozasi kérnyezetben



TEMAKOR: Online kommunikacio

ORASZAM: 1 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehetdségeit, a csaladi és az iskolai kor-
nyezetének elektronikus szolgéltatésait;

— ismeri ¢s betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a halozatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkal-
mazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

— Onalloan kezeli az operécios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikacids csatornak hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus ¢és hatékony online kommunikaci6 a csoportmunka érdekében
— Online identitas védelmében teendd 1€pések, hasznalhatd eszkdzok
— Adattéarolas és megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatdsok

TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irdsa, lizenetkiildd és csevegdprogram haszndlata az elektronikus kom-
munikacid szabalyainak betartasaval

— Etikus és hatékony online kommunikacio6 az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcso-
16d6 csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek hasznalata az online kommunikdacios alkalmaza-
sokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddd projektben adatok
tarolasa és megosztasa a csaladi és az iskolai kdrnyezet elektronikus szolgéltatasai, felhd-
szolgaltatasok segitsegével

TEMAKOR: Robotika

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat gytijt szenzorok segitségével,

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Algoritmusok megvalésitasa, modellezése egyszerli eszkozok segitségével
— Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata



— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal
— Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten
— Az egyiittmikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok, projektmunkak soran

FOGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

TEVEKENYSEGEK

— A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagald robot programozésa

— Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa

— A robot szenzorokkal gytijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a visel-
kedés modositasa a gyiijtott adatoknak megfeleléen

TEMAKOR: Szovegszerkesztés

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan onalloan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szOveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerke-
zetét, illeszti be, helyezi el és forméazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznélja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesirds-ellendrzés, elvéalasz-
tas);

— aszoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztaban van a
nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival;

— etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabélyai-
val.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet, dbrat, tdblazatot tartalmazé dokumentumok létrehozasa, forméazéasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szoveges doku-
mentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és é151ab, oldalszamozas, labjegyzet

— Tablazat beszlrasa a szovegbe. A tablazat formazasa

— Iskolai, hétkoznapi problémak kdzds megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

— Mentés kiilonb6zd formatumokba

— Az informécioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, éldfej, €16-
lab, oldalszamozas, labjegyzet, tdblazat szovegben, tdblazat tulajdonsagai, dokumentumforma-
tumok, csoportmunka eszkdzei, webes dokumentumkészités, informécioforrasok etikus fel-
hasznalasa



TEVEKENYSEGEK

— Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nallo 1étrehozasa, példaul iratmintak, adatlap
készitése

— Adott tanorai vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo problémahoz, az iskolai élethez, hétkoz-
napi problémahoz szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmaz6 dokumentum készitése on-
alloan vagy projektmunka keretében, példaul tanulmany egy adott torténelmi korrol

— Adott dokumentum tartalmanak megfeleld szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir készi-
tése és sablonként torténd mentése, ¢lofej és €lolab kialakitasa és formazasa, vizjel szere-
peltetése egy kép beszurasaval

— Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat nyomtatasanak megbeszélése, mentése és meg-
nyitasa PDF formatumban

— Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

TEMAKOR: Bemutatokészités

ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz 1étre szoveges vagy multimédiads dokumentumokat;

— ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szOoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— etikus modon hasznalja fel az informacidforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyai-
val.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerke-
zetét, illeszti be, helyezi el és forméazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szdveget, tablazatot, dbrat, képet, hangot, animaciot, videdt tartalmazo prezentacio 1étreho-
zasa, formdzasa, paramétereinek beéllitasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentaci6 szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedd megjelenités

— Automatikusan €s az interaktivan vezérelt lejatszas beallitdsa a bemutatéban

— Iskolai, hétkoznapi problémak kdzos megoldésa, a csoportmunka tdmogatasa

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
prezentacid, multimédids objektum, dokumentumformétumok, csoportmunka eszkozei, lényeg-
kiemelés, dokumentum belsé szerkezete, informacioforrasok etikus felhasznalasa

TEVEKENYSEGEK

— Prezentacid készitése kisel6adashoz (a digitalis kulturdhoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

— Bemutato készitése projektmunkéban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatasdhoz,
a megfeleld szerkezet kialakitasaval az informacioforrasok etikus hasznalataval



— Tajékoztatd vagy reklamcélu, automatikusan ismétl6do, animalt bemutatd készitése

— Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészité alkalmazassal

— Elkészitett prezentacio megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonb6z6 formatu-
mokba

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkdzokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram haszndlatat, azzal dbrat készit;
— bemutatokészito vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Kép, hang ¢és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-
készités) €s javitasa

— Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa eléadasok-
hoz és bemutatdkhoz

— Raszter- és vektorgrafikai abra 6sszehasonlitasa, szerkesztése €s illesztése kiillonbozo tipust
dokumentumokba

— Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomopontok fel-
hasznalasa rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek

FOGALMAK

képek szkennelése, digitdlis fotdzas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szer-
kesztése, felhasznalésa, rasztergrafika, vektorgrafika, gérbék, csomdpontok, csomdpontmiive-
letek

TEVEKENYSEGEK

— A mindennapi, az iskolai élethez €s mas tantargyakhoz kapcsolodé kép, hang és video rog-
zitése szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

— Rogzitett, illetve rendelkezésre all6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesztése
¢és felhasznalasa eldadasokhoz, bemutatokhoz

— Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai dbra készitése, szerkesztése,
modositasa kiillonb6zo dokumentumokba, el6adasokhoz és bemutatokhoz

— Abrakészités soran egyszerii transzformacios miiveletek, igazitisok, csoportmiiveletek
hasznalata

— Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus modszereket igényelnek: maso-
1as, klonozas, tiikrozés, geometriai transzforméciok



TEMAKOR: Tablazatkezelés
ORASZAM: 10 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;
problémakat old meg tablazatkezeld program segitségével.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfeleld képleteket, egyszerii statisztikai
fliggvényeket hasznal tablazatkezel programban;

az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimulacidjarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas

Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fliggvények hasznalata tabla-
zatkezel6kben

Adatok feldolgozasat segitd szamitasi miiveletek

Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat kép-
letek szerkesztése. Fliggvények hasznélata, paraméterezés

Mas tantargyaknal felmeriil6 problémak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével
Az adatok grafikus dbrdzolasi lehetdségei. Diagram létrehozasa, szerkesztése. Diagramti-
pusok

FOGALMAK

relativ és abszolut cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fiiggvények hasznalata, paramé-
terezés, adatok csoportositasa, diagram létrehozéasa, modositasa, diagram szerkesztése, diag-
ramtipusok

TEVEKENYSEGEK

Meéreési eredmények, nyomtatott €s online adathalmazok, tdblazatok elemzése

Az iskolai ¢€lethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekii adatok gytijtése
kiilonb6zd forrasokbol

Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

A problémanak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények alkalmazasa
egy tablazatkezeld programban

Az osztély, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazolasanak felis-
merése

Mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben az adatok feldolgozésa tablazatkezel6 program
segitségével



TEMAKOR: Az informaciés tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 1 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informacios technologia fejlodésének gazdasagi, kdrnyezeti, kulturalis hatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;

— online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

— ismeri az informdciokeresés technikajat, stratégiajat és tobb keresési szempont egyideji
érvényesitésének lehetdségét;

— tisztdban van a halozatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkal-
mazza az adatok védelmét biztositod lehetdségeket;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6zd formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informécios technologiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturélis hatasainak felisme-
rése

— Az informacid szerepe a modern tarsadalomban

— Informacidkeresési technikak, stratégiak, tobbszempontu keresés

— A digitalis eszk6zok egészségre és személyiségre gyakorolt hatasai

— Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhasznaloi magatartdsanak szabalyai

FOGALMAK
e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios tarsada-
lom, adatvédelem, internetes blindzés, digitalis eszk6zoktdl valod fliggdség

TEVEKENYSEGEK

— Az informacids tarsadalom multjaban kijel6lt szakasz (példaul szamitogép generaciok) pro-
jektmodszerrel torténd feldolgozasa

— Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés egészség-
ligyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

— Az elektronikus kommunikacio gyakorlatdban felmeriil§ problémak megismerése, valamint
az ezeket megel6z0 vagy ezekre reagald, biztonsagot szavatolo beallitasok megismerése,
hasznalata

— Megfigyelések végzése €s értelmezése a kozdsségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kozben rogzitett szokéasokrol, érdeklédési korokrodl, személyes profilokrol

— Az adatok és az online identitds védelmét biztositod lehetdségek alkalmazésa, példaul a ko-
z0sségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— Tobbszempontu, hatékony informdcidkeresési feladatok megolddsa mas tantargyak tan-
anyagéahoz kapcsolodo témaban



TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata
ORASZAM: 1 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

célszertien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;
onalldan hasznalja az operacids rendszer felhasznaloi feliiletét;

onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
haszndlja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolddd mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban,;

az informatikai eszk6zoket 6nalldan hasznalja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkeriili, €s
elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szinti hibékat;

értelmezi az informatikai eszk6zoket miikddtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol besza-
mol,

tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével, to-
vabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl;

ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

Az informatikai eszk6zok miikddési elveinek megismerése €s hasznalata

Az informatikai eszk0zok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos mitkddési elvek és paraméterek

Az informatikai eszk6z6k, mobileszk6zok operacios rendszerei

Az operaciOs rendszer segédprogramjai. Az alloméanyok és konyvtarak tomoritése

Az operacids rendszerek, helyi halozatok erdforrasainak hasznalata, jogosultsagok isme-
rete. Tudatos felhaszndloi magatartas erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitasa, tuda-
tositasa; etikus informaciokezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtudlis személyiség és a hozza
tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allomanyok taro-
lasa, kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK
digitalizalas, digitalizalas mindsége, kodolas, kddolasi problémak, ergondémia, miikodesi elv,

miikodési paraméterek, halozatok felhasznalasi teriiletei, mobileszkdzdk operacios rendszere,
operacids rendszerek eszkozkezelése, operdcids rendszer segédprogramjai, allomanyok és
konyvtarak tomoritése, helyi halozat, jogosultsdgok, etikus informéciokezelés

TEVEKENYSEGEK

Digitalis eszkozok és perifériainak feladatot segit6 felhasznalasa projektfeladatokban
Bemutatohoz, projektfeladathoz tartoz6 allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

Adatok tomoritett tdrolasa, tovabbitasa a haldzaton keresztiil az egyiittmiikodés érdekében



Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok felhasz-
nalasa

A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban

Ko6z0s munka esetén a digitalis eréforrasokhoz tartozd hozzaférési €s jogosultsagi szintek
megismerése



